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KOMUNIKAT ORGANIZACYJNY
OGOLNOPOLSKIEGO FINALU
IGRZYSK MLODZIEZY SZKOLNEJ -
KOSZYKOWKA 3x3 CHLOPCOW
Gluchotazy - Banderoza 2026
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ORGANIZATOR:
o Wroctawski Szkolny Zwigzek Sportowy
e Kompleks Turystyczny "Sudety" Osrodek Banderoza w Gtuchotazach.

TERMIN: 22-25 czerwca 2026 r.

ROCZNIK: 2011,2012

OBOWIAZUIJA legitymacje szkolne oraz oryginat zgtoszenia szkoty z SRS z nazwiskami:
opiekuna/uczestnikéw (z numerami na koszulkach) / pieczatka dyrektora i szkoty oraz podpisane przez
dyrekcje i opiekuna druzyny.

KONTAKT: WSZS — Piotr Widawski — 500 733 600, p.widawski1980@gmail.com
Koordynator Osrodka Banderoza — Martyna Kroczek — 507 082 226, kontakt@banderoza.pl

RAMOWY PROGRAM TURNIEJU:

o 1 dzien- przyjazd ekip, zakwaterowanie, kolacja, odprawa kierownikéw druzyn.

e 2 dzien- $niadanie, eliminacje, obiad, eliminacje, kolacja.

e 3 dzien - $niadanie, eliminacje, obiad, pétfinaty, kolacja.

e 4 dzien - $niadanie, finaty, zakoniczenie turnieju, obiad, wyjazd.
Atrakcje osrodka - ognisko, wyjazd do sklepu do Czech, wypozyczalnia roweréw gérskich, gier -
JENGA XXL, TWISTER, BIERKI XL, Wielkie Szachy, Wielkie Sumo, Chiniczyk, Pitkarzyki, kregle, Mini
Turniej tuczniczy, LaserTag, ptukanie ztota z Gérskim Gawedziarzem, oraz spotkanie integracyjne
dla kadry.
DLA KADRY: mozliwos¢ bezptatnego korzystania z wielu atrakcji osrodka — sauna, jacuzzi, sala
pomiarowa.

MIEJSCE ROZGRYWEK:
e Hala Sportowa ,,Chrobry”, ul. Damrota 1, 48-340 Gtuchotazy

ZAKWATEROWANIE: . A - @
e Kompleks Turystyczny "Sudety" Osrodek Banderoza, ¢ g
ul. Powstaricéw SI. 23, 48-340 Gtuchotazy. P

tel. 509529 490
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POBYT:
e Petne wyzywienie (od kolacji pierwszego dnia do obiadu ostatniego dnia pobytu), trzy noclegi,
opieka medyczna, atrakcje.

KOSZT UCZESTNICTWA:

e Catkowity koszt uczestnictwa 650 zt / os. (wszystkie osoby ptatne )
Ptatne na Konto Kompleks Turystyczny "Sudety":
BRE BANK SA (MultiBank) Nr 21 1140 2017 0000 4502 0574 3010

PLATNOSCI-trzy opcje

1)faktura VAT zaliczkowa termin ptatnosci 7 dni,
2)faktura VAT w dniu przyjazdu termin ptatnosci 7 dni
3) gotéwka na miejscu

NAGRODY:

e Kazdy uczestnik otrzymuje koszulke.

e Druzyna, ktdra zajmie | miejsce, otrzymuje baner Mistrzéw Polski.

e Kazdy uczestnik otrzymuje pamigtkowg przypinke.

e Kazda druzyna otrzymuje pamigtkowy dyplom oraz puchar.

e Druzyny, ktére zajma miejsca I-lll, otrzymujg medale oraz nagrody rzeczowe.
e Przyznane zostang réwniez nagrody indywidualne (statuetki i dyplomy).

WARUNKI UCZESTNICTWA:
e W zawodach udziat biorg mistrzowie lub inni finalisci mistrzostw wojewddzkich.
e W zawodach uczestniczg druzyny zakwalifikowane przez organizatoréw po pisemnym zgtoszeniu
droga mailowa lub faksem.
e Druzyne stanowig 4 osobowe reprezentacje (3 zawodnikéw podstawowych, 1 rezerwowy
dodatkowy), uczniowie jednej szkoty podstawowe] rocznik 2011,2012

ZGLOSZENIA:
e ZGLOSZENIA W TERMINACH PODANYCH W SYSTEMIE REJSTRACJI SZKOt (SRS)

e Formularz: Nazwa turnieju + termin, rocznik, ilos¢ zawodniczek/déw, ilo$¢ opiekundw (pteé), nazwa
szkoty, telefon, data, pieczeé, podpis osoby zgtaszajgcej do dnia 15.06.2026 r.

na adres: K.T. SUDETY Osrodek Banderoza
TEL. 509 529 490
E-MAIL: kontakt@banderoza.pl

"y


mailto:kontakt@banderoza.pl

¥

7

Z)

2 S
(e A WA

s Turystyczny ,Sudety” =4 : V}
7 /

(g
\

=

-

Banderoza

SYSTEM:
e System gier zostanie ustalony na podstawie ilosci zgtoszonych zespotéw.

ZASADY GRY:

® mecze sg rozgrywane na boisku do koszykéwki 3x3 z jednym koszem. Kosz zawieszony jest na
wysokosci 305 cm, boisko musi mie¢ wyznaczona linie rzutéw wolnych (5,80 m), linie rzutéw za 2
punkty (6,75 m) oraz ,,pétkole bez szarzy” pod koszem; mozna uzywac potowy tradycyjnego boiska
do koszykowki.

e rozgrywki dziewczat i chtopcow powinny odbywac sie pitkg do gry w koszykéwke o rozmiarze 6,

e przeznaczong do gry w koszykowke 3x3 (z6tto-niebieska);

e zespot sedziowski sktada sie z 1 lub 2 sedziéw boiskowych oraz sedziéw stolikowych,

e rzut monetg zdecyduje o tym, ktdrej druzynie przyznane zostanie posiadanie pitki na rozpoczecie
meczu, druzyna, ktéra wygra losowanie ma prawo wybraé posiadanie pitki na rozpoczecie meczu
lub przed rozpoczeciem ewentualnej dogrywki,

e czas gry wynosi 8 minut, zegar czasu gry bedzie zatrzymywany podczas sytuacji martwej pitki oraz
podczas rzutéw wolnych,

e druzyna musi oddac¢ rzut do kosza w ciggu 12 sekund; gra na zwtoke lub zaniechanie aktywnej gry
jest btedem, jezeli boisko nie jest wyposazone w zegar odmierzajgcy czas do rzutu i druzyna nie
stara sie zakonczy¢ akcji rzutem do kosza, sedzia udziela tej druzynie ostrzezenia rozpoczynajac
odliczanie ostatnich pieciu (5) sekund akgji,

e druzyna, ktora zdobedzie jako pierwsza 21 lub wiecej punktéw wygrywa mecz przed uptywem
czasu (dotyczy regulaminowego czasu gry),

e jezeli na koniec regularnego czasu gry wynik pozostaje nierozstrzygniety, zostanie rozegrana
dogrywka; przed rozpoczeciem dogrywki bedzie miata miejsce jednominutowa przerwa,

e druzyna, ktdra jako pierwsza zdobedzie 2 punkty w dogrywce, wygrywa mecz,

e druzyna przegrywa mecz walkowerem, jesli o wyznaczonej godzinie rozpoczecia meczu, nie stawi
sie na boisku z 3 zawodnikami gotowymi do gry,

e w przypadku walkowera, wynik meczu zostaje zapisany jako W-0 lub 0-W (gdzie ,,W” oznacza
wygrang). Kiedy oblicza sie $rednig zdobytych punktéw przez druzyne zwycieska, wynik tego meczu
nie jest brany pod uwage, natomiast obliczajgc srednig zdobytych punktow druzyny przegrane;j,
wynik tego meczu zaliczany jest jako 0 punktow,

e druzyna przegrywa mecz wskutek braku zawodnikéw, jezeli opuszcza boisko przed zakoriczeniem
meczu lub wszyscy zawodnicy tej druzyny sg kontuzjowani lub zostali zdyskwalifikowani.

e w przypadku przegranej wskutek braku zawodnikéw, druzyna zwycieska moze wybrac utrzymanie
wyniku meczu w momencie przerwania gry lub wygrang walkowerem, podczas gdy liczba punktdéw
druzyny przegrywajacej bedzie wynosi¢ 0 w obydwu przypadkach. W przypadku, gdy druzyna
wygrywajgca wybierze walkower, wynik meczu nie bedzie brany pod uwage do obliczania sredniej
zdobytych punktéw tej druzyny.

e druzyna podlega karze za faule druzyny po tym, jak popetnita 6 fauli, faule popetnione w trakcie
akcji rzutowej w polu wewnatrz tuku beda karane jednym rzutem wolnym, a popetnione w trakcie
akcji rzutowej z pola za fukiem bedg karane dwoma rzutami wolnymi,

e faule popetnione w trakcie akcji rzutowej, po ktdrej pitka wpada®do kosza po rzucieyz gry, karane'sa
dodatkowym jednym rzutem wolnym,
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e nielprzyznaje siFan@hezadaa@ w ataku,

e zmiana posiadania pitki przez ktéragkolwiek z druzyn nastepujaca po sytuaql martweJ pitki (aut,
faul), musi rozpoczac sie wymiang pitki (pomiedzy zawodnikami obrony oraz ataku) za tukiem, na
szczycie boiska (tzw. check ball),

e za faul techniczny przyznaje sie jeden rzut wolny,

e zafaul niesportowy przyznaje sie dwa rzuty wolne,

e wszystkie faule niesportowe liczone sg jako 2 faule przy obliczaniu fauli druzyny

e po ostatnim rzucie wolnym wynikajacym z kary za faul techniczny gra zostanie kontynuowana

e poprzez wymiane pitki za fukiem, na szczycie boiska (tzw. check ball);

e drugi faul niesportowy zawodnika karany jest 2 rzutami wolnymi i posiadaniem pitki

e po celnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym gre wznawia druzyna, ktéra nie zdobyta
punktéw, poprzez wykoztowanie lub podanie pitki do partnera znajdujgcego sie poza tukiem,

e przeciwnik moze broni¢ podczas wyprowadzania lub podawania pitki za tuk (poza , pétkolem
bezszarzy”),

e po niecelnym rzucie z gry lub ostatnim rzucie wolnym, jesli druzyna ataku zbierze pitke, moze
kontynuowac gre; jesli druzyna obrony zbierze pitke to musi wyprowadzi¢ jg za tuk,

e po przechwyceniu lub zablokowaniu pitki nalezy wyprowadzi¢ pitke za tuk, w sytuacji rzutu
sedziowskiego pitke przyznaje sie druzynie obrony,

e zawodnik, ktory popetni dwa faule niesportowe zostaje zdyskwalifikowany,

e zawodnik, ktéry popetnit dwa (2) faule niesportowe (nie ma zastosowania do fauli technicznych)
zostanie zdyskwalifikowany przez sedziéw z udziatu w meczu i moze zostac zdyskwalifikowany z
catego wydarzenia przez organizatora,

e zmiany moga by¢ dokonane przez ktérgkolwiek z druzyn, podczas gdy pitka staje sie martwa, przed
wymiang pitki pomiedzy zawodnikami druzyny ataku i obrony (tzw. check-ball) lub przed rzutem
wolnym; zmiany mogg odbywac sie jedynie poza linig kor\cowg, naprzeciwko kosza i nie wymagaja
one jakiegokolwiek dziatania ze strony sedziéw,

e kazda druzyna ma prawo do jednej, 30-sto sekundowej, przerwy na zadanie; jakikolwiek zawodnik
moze poprosi¢ o przyznanie przerwy na zgdanie podczas sytuacji martwej pitki.

PUNKTACIA:

Klasyfikacje druzyn ustala sie na podstawie punktow, zgodnie z zapisem zwyciestw i porazek, a mianowicie
jeden (1) punkt za kazdy wygrany mecz, zero (0) punktdw za kazdy przegrany mecz (wtgcznie z przegranymi
wskutek braku zawodnikéw) .

O kolejnosci zespotéw decydujg kolejno:

e Najwiecej zwyciestw (lub wspodtczynnik zwyciestw w przypadku nieréwnej liczby gier przy
porownaniach druzyn z réznych grup).

e Pordwnanie wynikow meczow pomiedzy zainteresowanymi druzynami (pod uwage brane sg jedynie
zwyciestwa/porazki, a postepowanie to ma zastosowanie jedynie do ustalenia klasyfikacji wewnatrz
grupy).

e Najwieksza srednia zdobytych punktéw (z wytgczeniem wynikéw spotkan wygranych walkowerem).

e Jezeli powyzsze zasady w dalszym ciggu nie daja rozstrzygniecia, kIasyflkaqq koricowa ustala_sie w.
drodze losowania.
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Osrodek Banderoza

Na wyjazd za granice potrzebne sg dokumenty takie jak dowdéd lub paszport.

Prosimy o zabranie ze sobg pitek do rozgrzewki.

Organizatorzy
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